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UN TIGRE PSYCHEDELIQUE AVEC PHOTOPLUS X7

Dans ce tuto, nous allons voir comment réaliser une superbe téte de tigre avec un effet psychédélique.

Avant de commencez, téléchargez le Pack de ressources que j'ai mis a votre disposition en haut de cette page, il contients les images et les
brosses nécessaires a la réalisation de ce tutoriel.

Une fois que vous avez dézippé le pack, nous pouvons commencer.
Lancez PhotoPlus et créez un nouveau document de 1900 x 1200 pixels en 72 Pixels/pouce, Profondeur de couleur 8 Bits.

Prenez la couleur Noire (#000000) et le pot de peinture et remplissez votre document de noir.

Ouwrez ensuite Iimage du tigre ( tigre.jpg ) copiez la puis coller la comme Nouveau calque dans votre document principal.

A l'aide de l'outil Sélection Rectangle, sélectionnez la partie gauche du calque du tigre.
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Cliquez sur Edition > Copier puis sur Edition > Coller. Vous obtenez une nouvelle image de la partie gauche du calque du tigre.

Documents

Sans titre2 tigre.jpg Sans titre3

Copiez cette nouwelle image et Collez la comme Nouveau calque dans votre document principal.

Cliquez ensuite sur le menu Image > Symétrie horizontale > Calque afin d'obtenir Iimage inverse .

Image | Filtres Calques Sélectionner Fenétre Aide

Reéglages » i
f- glag Irganizer GS @ =
[l Symeétrie horizontale » Image ¥
Syrnétrie verticale » Calque
Rotation 4 Sélection

Dupliquer...

Opérations...

Taille de I'image...

Taille de la zone de travail...

Recadrer

Mode colonimétrique:
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Cliquez sur Sélectionner > Déselectionner puis positionnez ce nouveau calque de fagon a créer une image symétrique.

Dans la fenétre d'apercu des calques, cliquez sur le calque du haut avec le bouton droit de la souris, puis sur Fusionner avec le calque
inférieur.
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Fusionner avec le calque inférieur
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Fusionner les calques visibles

Tout fusionner

Masgquer les effets

Supprimer les effets

Coller les effets

Sélectionner le calque au- Alt+]
Sélectionner le calque en dessous Alt+]
Sélectionner le calque supérieur

Sélectionner le calque inférieur

Ajouter un groupe de filtres
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A l'aide des fichiers .PNG contenu dans le dossier " brush_point" du pack de ressources, créez vos brosses "Grunge" puis a l'aide la gomme
effacez le contour de la téte de tigre comme ceci, réglez la taille, le flux et I'opacité selon vos besoins :

Si vous ne savez plus comment créer vos brosses, lisez le tuto suivant :
http://graphik.mania.free.fr/creation_brush.html

Créez un nouveau claque et de nouwelles brosses en utilisant les fichier .PNG "Cevkarade Splater" contenus dans le dossier "brush_point"
du pack de ressource.

A l'aide de l'outil Pipette, récupérez de la couleur sur les contours de la téte du tigre, puis peignez des éclaboussures autour de la téte avec
I'outil Pinceau. variez la taille, la couleur et l'opacité selon vos besoins.


http://graphik.mania.free.fr/creation_brush.html
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Créez un nouveau calque et remplissez le a l'aide du Pot de peinture avec la couleur #909090

Changer son mode de fusion en Superposition

|* calgues  Canaux|Soipts Z

Superposition  |Opadté: 100 - o
Verrouiller: Mo+ 2
1] - Calque 3
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Sélectionnez le calque gris, puis a l'aide d'une brosse Basique et des outils Densité+ et Densité- , peignez les zones foncées et claires
comme sur l'image ci-dessous :
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Faites de méme pour les yeux
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Cette opération a pour but de donner un effet plus féroce au tigre

Ouwvrez la texture "texture_tutsps.jpg" qui se trouve dans le pack de ressources et aprés |'awoir copié, collez la comme nouveau calque dans
wotre document principal, comme ceci :
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Changez son mode de fusion en Couleur plus claire

Calgues  Canaux | Scripts =

| Couleur plus daire '|0Dﬂdhé: 100 || %

Verrouiller:

= Iil Calque 4

Prenez l'outii Gomme avec une opacité et un flux moyen et une brosse Basique, et effacez le centre de la texture et les contours.
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Dupliquez le calque de la texture et agrandissez le sur toute I'image a l'aide de I'Outil de déformation

Ajoutez un calque de réglage de Courbe de transfert et de dégradés en cliquant sur Calque > Nouveau calque de réglage > Courbe de
transfert et de dégradés

Cliquez sur le dégradé noir et blanc (a droite) afin de I'éditez et réglez la couleur de gauche avec un violet #290a59 et la couleur de droite avec
un orange #ff7c00
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Annuler

Apercu
Automatique

Manuel

Proprigtés

Lissage:

S Emplacenent %  |Supprimer

Ernplacent=nt {%  |Supprimer |

Calques Canaux |5cr||:|ts %
Verrouiller: + B

‘ ] @SD Courbe de tr.. |:|

Enfin, dupliquez le calque de réglage de Courbe de transfert et de dégradés et changez ses couleurs en Noir et Blanc.

(o |
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Annuler
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Automatique
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(%]

upprimer

Voila le resultat :
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Tutoriel réalisé avec I'aimable autorisation du webmaster du site TutsPS :_http://www.tutsps.com

Inspiré du tuto suivant : http://www.tutsps.com/index.php?post/2012/12/08/illustration-de-tigre-psychedelique-avec-photosho



http://graphik.mania.free.fr/pages/tigre_psychedelique/ http://www.tutsps.com
http://www.tutsps.com/index.php?post/2012/12/08/illustration-de-tigre-psychedelique-avec-photoshop

